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Download von Eclipse fiir Zuhause

Um die im Praktikum verwendete Entwicklungsumgebung auch zuhause verwenden zu konnen, sind
folgende Schritte notwendig.

Besuchen Sie die folgende Webseite:

http://www.eclipse.org/downloads/eclipse-packages/

Eclipse Neon.1a (4.6.1) Release for

Try the Eclipse .

Linux

. 912,825 Downloads

Eclipse IDE for Java EE Developers

Linue
300 ME 169,717 DOWNLOADS
:n 32 bit | 64 bit

Tools for Java developers creating Java EE and Web applications, including a
Java IDE, tools for Java EE, JPA, |SF, Mylyn...

Eclipse IDE for Java Developers

Linue
161 ME 68,999 DOWHNLOADS
! 32 bit | 64 bit

The essential tools for any Java developer, including a Java IDE, a Git client,
XML Editor, Mylyn, Maven and Gradle integration...

[

Eclipse for Android Developers
/il
( 245 MB 28,073 DOWNLOADS

ke

An IDE for developers creating Android applications.

Sie sollten in der oberen, rechten Ecke des Download-Abschnittes das Betriebssystem auswahlen,
das Sie zuhause verwenden.

AnschlieBend konnen Sie entweder den Eclipse Installer oder die fertig verpackte Eclipse-Version
herunterladen.
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Sie benotigen Eclipse IDE for Java Developers, sowie ein installiertes Java Development Kit.

Die Java-Entwicklungswerkzeuge (JDK) erhalten Sie auf der Webseite von Oracle:
http://www.oracle.com/technetwork/java/javase/downloads/index.html

Stellen Sie sicher, dass das installierte JDK und das gewahlte Eclipse fiir die gleiche Architektur
ausgelegt sind (32-Bit oder 64-Bit).

Die verwendete Architektur lhres Rechners kdnnen Sie folgendermaBen in Erfahrung bringen:
Windows: Systemsteuerung — System — Systemtyp
Mac: MacOS unterstiitzt nur 64-Bit-Architekturen

Linux: Im Terminal Lscpu oder uname -m verwenden

Die aktuellste Version von Eclipse wird sich vermutlich von denen auf den Pool-Rechnern unter-
scheiden. Fiir das EINI-Praktikum ist dieser Unterschied irrelevant.

Einrichtung der Eclipse-Entwicklungsumgebung

Beim ersten Start von Eclipse erscheint ein Launcher. Wahlen Sie den Ordner aus, in dem Sie lhre
Java-Projekte abspeichern méchten und setzen Sie den Haken unten Links um den Dialog nicht bei
jedem Start erneut bestatigen zu missen. Auf den Arbeitsrechnern in der Universitat empfehlen
wir die Grundeinstellung.

= Eclipse Launcher x

Select a directory as workspace

Eclipse uses the workspace directory to store its preferences and development artifacts.

Workspace: - Browse...

+/ Use this as the default and do not ask again

Cancel
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Eclipse wird nun gestartet. Beim ersten Start wird lhnen ein BegriiBungsbildschirm gezeigt. Igno-
rieren Sie diesen und klicken Sie auf den Pfeil in der oberen, rechten Ecke um zur Arbeitsflache
bzw. Workbench zu gelangen.

% eC|IpSG Welcome to the Eclipse IDE for Java Developers (»)

‘Workbench

Review the IDE's most fiercely contested preferences Get an overview of the features %
E,]..
—] A guided walkthrough to create the famous Hello Waorld in Go through tutorials
Eclipse

) ) Try out the samples
Create a new Java Eclipse project o l

) ) ) ) ) Find outwhat is new
Checkout Eclipse projects hosted in a Git repository

Import existing Eclipse projects from the filesystem or
archive

Enhance your IDE with additional plugins

Always show Welcome at startup

Ihre anfangs leere Arbeitsflache sollte folgendermaBen aussehen:

workspace - Java - Eclipse w) (a) (%
File Edit Source Refactor Navigate Search Project Run Window Help
‘o~ NI O TRy WO BBl v v O YDy = 8
[# Package Explorer 3 = B8 [E] Task List 52 = B8
- = O
5 - T-@Ee XE
=
Find b AL P Act..
5= Outline ¢ = 0
-
An outline is not available.
%] Problems 32 @ Javadoc [2, Declaration ¥ =8
0 items
Description Resource Path Location Type
4 ) »
|2 [
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Erstellen Sie ein neues Projekt mit einem Rechtsklick auf die freie Flache im Package Explorer:

[# Package Explorer 3¢

Show In

B copy

[ Paste
¥ Delete
fw Import...
By Export...

«» Refresh

Umschalt+Alt+W  »

Strg+C

5= Copy Qualified Name

Strg+V

F5
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[*] Problems $2 | @ Javadoc

0 items
Description

=9 Project...

#7 Package

& Class

& Interface

& Enum

@ Annotation

&9 Source Folder
44 Java Working Set
% Folder

[% File

2 Untitled Text File
[E¥ Junit Test Case
F Task

=% Example...

% Other..

Strg+N

w

Path
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Geben Sie einen Namen fiir lhr neues Projekt ein und bestdtigen Sie den Dialog mit einem Klick
auf den Fertig oder Finish-Knopf:

New Java Project
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Erstellen Sie im Quellordner src lhres neu erstellten Projektes ein neues Paket

dazu auf den Ordner und wahlen die entsprechende Option aus:

. Rechtsklicken Sie

- [EINI
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Open in New Window

Open Type Hierarchy

Show In

Copy

£z Copy Qualified Name

[B Paste

¥ Delete

# Remove from Context

Build Path
Source
Refactor
v Import...
g Export...

«» Refresh

Assign Working Sets...

Umschalt+Alt+w

F4

4

Strg+C

Strg+V

Umschalt+aAlt+S

Umschalt+Alt+T

2% Java Project
9 Project...

1¢ Package
& Class
& Interface

& Enum

@ Annotation

&% Source Folder
44 Java Working Set
9 Folder

[ Fle

' Untitled Text File

# JUnit Test Case

[,

F Task
7 Example...
% Other...

Strg+N
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Geben Sie dem Paket den Namen des zu bearbeitenden Ubungszettels und bestitigen Sie den
Dialog:

EINI/src
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Erstellen Sie nun im erstellten Paket eine neue Klasse mit dem Namen des zu schreibenden Pro-
grammes. Dies funktioniert genau wie bisher mit einem Rechtsklick auf das Paket. Geben Sie der
Klasse den Namen und bestatigen Sie den Dialog:

New Java Class

i
-

L] L] |
java.lang.Object
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Haben Sie alles richtig gemacht, sollten Sie nun folgende Arbeitsflache vorfinden:

» B} JRE System Library [JavaSE-1.8]

Damit sollten Sie bereit fiir die Bearbeitung des ersten Ubungszettels sein.
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