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Download von Eclipse für Zuhause

Um die im Praktikum verwendete Entwicklungsumgebung auch zuhause verwenden zu können, sind

folgende Schritte notwendig.

Besuchen Sie die folgende Webseite:

http://www.eclipse.org/downloads/eclipse-packages/

Sie sollten in der oberen, rechten Ecke des Download-Abschnittes das Betriebssystem auswählen,

das Sie zuhause verwenden.

Anschließend können Sie entweder den Eclipse Installer oder die fertig verpackte Eclipse-Version

herunterladen.
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Sie benötigen Eclipse IDE for Java Developers, sowie ein installiertes Java Development Kit.

Die Java-Entwicklungswerkzeuge (JDK) erhalten Sie auf der Webseite von Oracle:

http://www.oracle.com/technetwork/java/javase/downloads/index.html

Stellen Sie sicher, dass das installierte JDK und das gewählte Eclipse für die gleiche Architektur

ausgelegt sind (32-Bit oder 64-Bit).

Die verwendete Architektur Ihres Rechners können Sie folgendermaßen in Erfahrung bringen:

Windows: Systemsteuerung → System → Systemtyp

Mac: MacOS unterstützt nur 64-Bit-Architekturen

Linux: Im Terminal lscpu oder uname -m verwenden

Die aktuellste Version von Eclipse wird sich vermutlich von denen auf den Pool-Rechnern unter-

scheiden. Für das EINI-Praktikum ist dieser Unterschied irrelevant.

Einrichtung der Eclipse-Entwicklungsumgebung

Beim ersten Start von Eclipse erscheint ein Launcher. Wählen Sie den Ordner aus, in dem Sie Ihre

Java-Projekte abspeichern möchten und setzen Sie den Haken unten Links um den Dialog nicht bei

jedem Start erneut bestätigen zu müssen. Auf den Arbeitsrechnern in der Universität empfehlen

wir die Grundeinstellung.
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Eclipse wird nun gestartet. Beim ersten Start wird Ihnen ein Begrüßungsbildschirm gezeigt. Igno-

rieren Sie diesen und klicken Sie auf den Pfeil in der oberen, rechten Ecke um zur Arbeitsfläche

bzw. Workbench zu gelangen.

Ihre anfangs leere Arbeitsfläche sollte folgendermaßen aussehen:
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Erstellen Sie ein neues Projekt mit einem Rechtsklick auf die freie Fläche im Package Explorer:
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Geben Sie einen Namen für Ihr neues Projekt ein und bestätigen Sie den Dialog mit einem Klick

auf den Fertig oder Finish-Knopf:
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Erstellen Sie im Quellordner src Ihres neu erstellten Projektes ein neues Paket. Rechtsklicken Sie

dazu auf den Ordner und wählen die entsprechende Option aus:
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Geben Sie dem Paket den Namen des zu bearbeitenden Übungszettels und bestätigen Sie den

Dialog:
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Erstellen Sie nun im erstellten Paket eine neue Klasse mit dem Namen des zu schreibenden Pro-

grammes. Dies funktioniert genau wie bisher mit einem Rechtsklick auf das Paket. Geben Sie der

Klasse den Namen und bestätigen Sie den Dialog:
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Haben Sie alles richtig gemacht, sollten Sie nun folgende Arbeitsfläche vorfinden:

Damit sollten Sie bereit für die Bearbeitung des ersten Übungszettels sein.
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